Mat w 1: zadania
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Klucz odpowiedzi

1. Ha7# 5. Sg6#
2. Whe# 6. Gf6#
3. Hg7# 7. Sg6#
4. HoT# 8. Wha#
9. Sf7#

Jak czytac¢ zapis odpowiedzi?

Odpowiedz podaje figure i pole, na ktére ona idzie. Pole to litera kolumny (a—h, od lewej

strony biatych) i cyfra rzedu (1-8, od strony biatych).

K krol

H hetman

W wieza

G goniec

S skoczek

bez litexy pionek, np.e5

X bicie, np. Wxd5 to wieza bije na d5
+ szach

# mat

Przyktad: Hb7# to hetman idzie na pole b7 i daje mata.



